Aihe: Harjoitellaan ohjelmointia toisten kanssa ja tutustutaan

graafiseen ohjelmointiin ohjelmoimalla esim. tarina.

Oppiaine: Mafematiikka Vuosiluokka 2ik

Kesto: Nn. 1-2 x 60 min

Vdlineet: iPad

UUDET
Oppilas LUKUTAIDOT

osaa laatia vaiheittaisia toimintaohjeita kayttden yksinkertaisia komentoja ja
toistorakennetta. Oppilas tunnistaa ohjeiden tuottamia virhetilanteita ja kokeilee
ratkaisuja niiden korjaamiseen.

osaa ty0stéa ohjatusti tai yhteistydssa muiden kanssa tarinallisuutta tai pelillisia
elementtej4 sisaltdvan digitaalisen tuotoksen animointia tai yksinkertaista
ohjelmointia kayttéen.

osaa kasitell& eri oppiaineissa harjoiteltavia sisaltoja kayttaen leikillisesti ja kokeillen
ohjelmointiin liittyvid toimintatapoja ja vélineita.

osaa ohjata jotakin ohjelmoitavaa laitetta tai yksittaistd hahmoa jossakin sovelluksessa
tai verkkotehtévéssa.

pohtii, millaista tietoa hdnen omasta toiminnastaan kerataan digitaalisissa
ymparist0issé ja mik& yhteys ohjelmoinnilla on tietojen kerdédmiseen.

ymmartéa, ettd keratyt tiedot tallentuvat ja osaa antaa ainakin yhden esimerkin, mihin
tarkoitukseen hanesté kerattyé tietoa voidaan kayttaa.

KASITTELYEHDOTUS

1.

Ohjelmoidaan Scratchlr-sovelluksella tarina (1-2 h). Tarinan aiheeksi voi valita esim.
ymparistoopin teeman, vieraan kielen tervehdysten harjoittelun (ddnittamalla mikrofonilla
tai kirjoittaen) tai oikeinkirjoituksen harjoittelun (isot alkukirjaimet, valimerkit). Alla ohjediat
ja vinkkeja Scratchlr:n kayttoon.

Ohjelmoi itse pieni tarina

Suunnittele tarina

Ohjelmoi itse ja auta muita

Esita tarinasi toisille

Tutkikaa toistenne kayttamia koodeja!

L e

Tutustutaan puhelinsovellusten ja nettisivujen kayttajasta kerdamaan tietoon (10 min), diat
alla.



s
1. Ohjelmoidaan tarina

2.1k

KERTAA: ScratchJr-ohjelmoinnin aloitustehtava

Tehtava 1: Linkki aloitusohjeisiin (MAOL-materiaaleissa)
1.A) Ohjelmoi kissa liikkumaan ruudun laidasta laitaan nuolikomennoilla.

Kokeile lisata oma tausta. y ‘
Aloi . F : h D |j A -
oitus kun pametaav‘

vihreaa lippua

1.B) Miten voisit muokata ohjelmasta mahdollisimman lyhyen?
Kokeile muuttaa numeroa tai kdyttaa toistosilmukkaa.

F I I,

2. Kokeile, mita eri toimintakomennot tekevat. Saatko kissan hyppdaamaan?
Kayta silmukkaa, jotta saat kissan toistamaan samaa liikesarjaa monta kertaa.




Tarinan ohjelmoiminen Scratch Juniorilla —
ohjeita opettajalle

» Ohjelmointi luku- ja kirjoitustaitojen oppimisen tukena:
VIDEOQ: Ohjelmointi osana tuottavaa kirjoittamista ja luetun
ymmartamista (sisaltdd myos ohjeita Scratchlr:n perustoimintoihin)

* Vinkkeja tarinan tehtavanantoon:
* Harjoittele oikeinkirjoitusta: isot alkukirjaimet, valimerkit

* Laita hahmot puhumaan englanniksi
* Keksi tehtdavananto ymparistoopin aiheeseen liittyen F SQC

Lisaa teksti
puhekuplaan

1. Suunnittele tarina
o Ohjelmoi tarina Scratchlr-alustalla 2. ohjeimoiitse ja auta
muita
3. Esita tarinasi toisille
Tutkikaa toistenne
kayttamia koodeja!

Ohjeet taalla:
. https://www.digikilta.fi/wp—content/uploads/scratch—ir.pdf

* Tarkempi ohje useamman hahmon lisdamiseen

ScratchJr-sivustolla ' i
— ’ Lopetuskasky, joka vaihtaa taustan
F D&?/ﬁ seuraavaan taustaan ja sen hahmoihin.

Lisdohje taustoihin ScratchlJr-sivustolla




VINKKI: Muodosta tarina tarvittaessa open
johdolla vaihelittiain:

1. Lisaa tausta ___Ic?)

2. Lisaa toinen hahmo —= ) . Ohjelmoi molemmille hahmoille oma

koodipatka. Valitse vuorotellen hahmo, jota ohjelmoit.
mi

3. Lisd4 uusi tausta ;- 12
- AV i
Lisda hahmon koodin loppuun I\-s 0 [ .

kasky vaihtaa toiseen taustaan.
Lisdohje taustoihin ScratchJr-sivustolla

© Syvenni osaamistasi @@

* Kayta viestia, joka kertoo
toiselle hahmolle, milloin on sen 3
vuoro toimia

=
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Lihettds oranssin viestin  Kun vastaanottaa oranssin viestin,
komentoketju kdynnistyy
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@
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Lisdohje viestin kayttoon




Lisaa tehtavaideoita ohjelmointiin:

* ScratchJr ja ohjelmointia matematiikkaan liittyen 1.-2. lk:
* MAOL Scratch Junior -ohjeet ja tehtavapankki
- Esim. Numerorata parin kanssa

ScratchJr:n oma tehtavapankki (selkeat kuvat, teksti englanniksi)

* https://www.scratchjr.org/teach/activities

* Polkuja ohjelmointiosaamiseen (luokat 1-6)
https://mediataitokoulu.fi/ohjelmointi alakoulu.pdf

2. Tietoisku tietoturvasta
(n. 10 min)

Kayttamasi digilaitteet on kaikki ohjelmoitu toimimaan tietylla tavalla.
Usein ne on ohjelmoitu myos kerdadmaan sinusta erilaisia tietoja.

Etenkin ilmaiset sovellukset kerdavat rahaa mainosten avulla.




QI\/Iité tietoja sinusta kerataan netissa?

Kun menet nettisivulle, sinulta kysytaan hyvaksytko evasteet.

Valitse, mita evasteita kaytat

Evasteiden avulla Yle tarjoaa paremman kayttokokemuksen ja
henkildkohtaisemman palvelun. Kun hyvaksyt evasteet, voimme
kehittda palveluistamme entisté parempia ja pystymme
tarjoamaan sinulle kiinnostavia sisaltdja. Sina hallitset evasteitasi
ja voit muuttaa evasteasetuksiasi milloin tahansa sivuston
paavalikon kautta. Lue lisaa evasteistamme

ryvkey kel

Muokkaa evisteasetuksia

Evasteet ovat pienia tietoja, jotka tallentuvat
laitteellesi. Valttamattomistd evasteista et voi
kieltdaytya, silla ilman niitad sivusto ei toimisi
oikein. Valttamattdmien evasteiden avulla
sivusto esimerkiksi muistaa kayttamasi
kielen.

Jos hyvaksyt kaikki evasteet, verkkosivu voi
myds kerdta sinusta tietoja mm.

mainostajia varten. Jos esimerkiksi tutkailet

nettikaupan sivulta uutta dlypuhelinta,
seuraava verkkosivu muistaa tdman tiedon ja
nayttaa sinulle puhelinmainoksia.

OI\/Iité tietoja sinusta kerataan puhelimella?

Puhelinsovellukset keraavat kayttajasta tietoja. Mita tahansa
sovelluksia ei kannata ladata puhelimelle. Aikuisen
on varmistettava sovelluksen turvallisuus.

Aikuisen kanssa kannattaa tarkistaa, minka tietojen kayttoon

sovelluksille antaa luvan.

Puhelimen asetuksista voi asettaa, ettei sovellus turhaan saa Eed
oikeutta esimerkiksi kuunnella mikrofonia tai saada

puhelimesi sijaintia kayttoonsa.
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LN Kotitehtavaehdotus:

* Jos sinulla on adlypuhelin, etsi vanhemman kanssa sen asetuksista
sovellusten kayttdoikeudet. Tutkikaa yhdessa, millaisia
kayttooikeuksia sovelluksilla on.

* Mitka sovellukset saavat paikantaa sinun sijaintisi?
* Millad sovelluksilla on lupa ottaa kuvia tai kdyttaa mikrofonia?
* Sopikaa yhdessa sadannot uusien sovelluksien asentamiseen ja kayttoon.

Lisatietoa aikuisen kanssa tutustuttavaksi:

Yle Digitreenit: Muista nama vinkit, kun lataat uutta sovellusta

Yle Digitreenit: Mita nettisivujen evasteet oikein tekevat?




