Aihe: Keskustellaan mediasisaltéjen ansaintalogiikasta, ikdkaudelle
sopivista mediasisallgista, ikarajoista ja median kayton
vaikutuksista omaan hyvinvointiin

Oppiaine: Y hteiskuntaoppi Vuosiluokka 61k
Kesto: n. 2h
Valineet: lappérit

UUDET
Oppilas LUKUTAIDOT

e 0saa nimetd kuvaohjelmien ikérajat ja niita kuvaavat sisaltoésymbolit. Oppilas on
tietoinen sovellusten ja palvelujen ikarajoista. Oppilas tietdd syyn, miksi ikdrajoja
asetetaan ja kunnioittaa ikérajoja.

e on tietoinen joidenkin mediasisaltéjen, kuten pelien, maksullisuudesta. Oppilas tietdd
pelien keinoista sitouttaa pelaajia ja osaa suhtautua ilmiéon Kriittisesti. Oppilas
ymmartéa, etté siséltojen kéytosta tulee sopia huoltajan kanssa.

e tunnistaa, milloin medianké&ytt0 tukee omaa hyvinvointia, milloin heikenta4 sita.

KASITTELYEHDOTUS

Aluksi opettajan johdolla opetellaan kuvaohjelmien ikarajoja ja kuvaavia sisaltosymboleja.
Tahan voi kayttda apuna nuortennetti.fi materiaalia. Pelien ja kuvaohjelmien ikérajat -
Nuortennetti

Taman jalkeen pohditaan luokassa vastuulliseen mediankayttoon liittyvid kysymyksié ja
jokainen oppilas laatii itse haastattelulomakkeen Excelin Formsilla.

Laatikaa lomakkeeseen yhdessa kysymyksia, kuten esimerkiksi » miten hyvin ikérajat ja
tekijanoikeudet tunnetaan ja miten niité noudatetaan, » miten netin maksullisten sisalt6jen
kaytosta ja digilaitteiden ostamisesta sovitaan, » millaisia kuvia ja videoita on sopivaa
julkaista ja jakaa ja millaisia viesteja toisille voi lahettaa. Vastatkaa kysymyksiin itse.
Valitkaa sitten haastateltavat, joille esitatte samat kysymykset. Haastatella voi vanhempia,
tuttua aikuista, sisarusta tai kaveria. Kirjatkaa vastaukset ylos. Kaykaa vastaukset lapi
koulussa ja keskustelkaa niistd. Ovatko oppilaat itse samaa mielta haastateltavien kanssa?
Miksi mediankayttdon liittyy niin paljon erilaisia tapoja, saantoja ja sopimuksia? Milla
tavoin saannot ja toimintatavat voivat erota perheissa?

Tama tehtavé 16ytyy kokonaisuudessaan Polkuja medialukutaitoon - Opas vuosiluokille 1-6
(mediataitokoulu.fi) sivustolta.

Lopuksi viel& ohjeita Forms-kyselyn tekemiseen

» Oppilas menee osoitteeseen jarvenpaa.desku.fi


https://www.nuortennetti.fi/netti-ja-media/pelaaminen/pelien-ja-kuvaohjelmien-ikarajat/
https://www.nuortennetti.fi/netti-ja-media/pelaaminen/pelien-ja-kuvaohjelmien-ikarajat/
https://www.mediataitokoulu.fi/polkuja_alakoulu.pdf
https://www.mediataitokoulu.fi/polkuja_alakoulu.pdf

> Valitsee tyopoydalta Onedriven
» Valitaan vasemmasta reunasta + lisd4 uusi painikkeesta avautuvasta valikosta Excelin
Forms.

@ OneDrive

Kansio

k] Tiedostojen lataaminen

E7 Kansion lataaminen

@ Word-asiakirja

B Excel-tyokirja

B PowerPoint-esitys
@i OneNote-muistikirja
B: Excelin Forms

B Visio-piirustus | Excelin Forms

@ Linkki

» Anna kyselylle nimi Kysely median kaytosta ja paina painiketta luo.

Excelin Forms X

I k\nna uusi nimi xlsx

» Lisad ensimmainen kysymys +lisdé uusi- painikkeesta

B Eskatselu Q) Teema m

Kysymykset Vastaukset
Kysely median kaytosta



» Valitse sopiva kysymysmuoto

Kysymykset Vastaukset

Kysely median kdytosta testi

@ Valinta Teksti {_7] Luokitus Paivamaara v

licds tmiei

Esimerkki monivalintakysymyksesta

5]

1. Miten hyvin tunnet pelien ikdrajat ja sisaltémerkinnat?

tunnen hyvin
tunnen osittain
en ollenkaan

—+ Lisdé vaihtoehto  Lisaa Muu-vaihtoehto

@) Useita vastauksia @) Pakollinen

» Kun kyselylomake on valmis, paina oikeasta ylakulmasta painiketta

> Valitse valikosta, ettd kaikki voivat vastata. Klikkaa kohtaa QR-koodi ja paina
lopuksi lataa. Tulosta ladattu QR-koodi. Taman koodin avulla valitut haastateltavat
padsevat tekeméan valmistamasi kyselyn.

Laheta ja keraa vastauksia

Kaikki voivat vastata 4/ ~

Vastaajat voivat kdytta4
lomaketta skannaamalla
koodin puhelimella tai

\taietila.




