Aihe: Kaytetaan lilkkkumista lisdavaa interaktiivista sovellusta.

Oppiaine: likunta Vuosiluokka sik

Kesto: n.2h
Valineet: Pad. lentopalloja ja lentopalloverkko

UUDET
Oppilas LUKUTAIDOT

o kayttaa liikkumista lisévia digitaalisia ymparistoja.

KASITTELYEHDOTUS

Opettaja lataa omalle tyépadilleen munLentis sovelluksen App Storesta

Open the Mac App Store to buy and download apps.

munLentis =
SuperApp Oy
Designed for iPhone

Opettaja rekisterdityy palveluun, jotta saa ilmaiset materiaalit kdyttoon. Vaihtoehtoisesti oppilas voi
ladata sovelluksen omalle henkilékohtaiselle laitteelle huoltajan luvalla ja rekisteroitya palveluun
henkilokohtaisilla tunnuksilla. Sovelluksista [6ytyy peli-ideoita ja yksittaisia harjoitteita.
Aloitusnakymasta valitaan alapalkista kohta harjoittelu. Harjoittelu-valikon takaa l6ytyvat osiot Et
ole yksin- harjoitteet, Koululentis, Lentis-liikkari, Temppunurkka, Treeninurkka ja Beach Volley
Temppunurkka.



Jliin-ase)
Léntis

1. Oppitunnin voi rakentaa esimerkiksi aloittamalla luokassa tutkimalla Munlentis sovellusta
opettajan johdolla. Taman jalkeen katsotaan Koululentis-pelin esittely. (485) Koululentispelin
esittely 2022 - YouTube



https://www.youtube.com/watch?v=v7O3OVxW2c0
https://www.youtube.com/watch?v=v7O3OVxW2c0
https://www.youtube.com/watch?v=v7O3OVxW2c0

Videon jalkeen siirrytaan liikuntasaliin, jakaudutaan 4 hengen joukkueisiin ja pelataan
koululentispelia aloittaen tasolta 1.

Pelivuoroa odottavat voivat tehda Munlentis-sovelluksesta 16ytyvia Koululentiksen pallotemppuja.
Jos oppilas kayttaa henkilokohtaista laitetta, niin han voi merkita sovellukseen, mitka harjoitteet on
jo suorittanut ja seurata talla tavalla edistymistaan.

Toisella oppitunnilla aloitetaan koululentispeli tasolta 2. Huolivuorossa olevat voivat jatkaa
pallotemppujen tekemista.



