Kuvaus: Tutustutaan opittavaan aiheeseen simulaatioiden

avulla.
Oppiaine: fysikka/kemia Vuosiluokka 9.k
Kesfo: 45 minuuttia

Vadlineet: Tietokone/padi

Tunnisteet: Simulaatio, energian muuntuminen, tutkiminen
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Oppilas

ymmartda monipuolisen mediankdyton myoénteisia merkityksia ja tutustuu joihinkin itselleen
uusiin mediasisaltoihin.

osaa tehda havaintoja ja paatelmia simulaatioista.

kayttaa teknologiaa monipuolisesti tutkimisen valineena.

osaa suunnitella koeasetelmia digitaalisia palveluja hyédyntaen.

Tybohje

Kertaa ensin kasitteet energian muuntuminen, mekaaninen energia, liike-energia ja
potentiaalienergia

Mene osoitteeseen https://phet.colorado.edu/en/simulations/energy-skate-park
Valitse itsellesi hahmo ja tutki hanen liikettdaan kourussa. Voit muuttaa kourun muotoa,

henkilon massaa, kitkan suuruutta, nopeutta jne. Voit mitata nopeutta. Tutki, missa
kohdassa kourua liike-energia ja toisaalta potentiaalienergia ovat suurimmillaan. Kirjaa
havaintosi vihkoon.

Kun olet mielestasi tutustunut ohjelmaan riittavasti, voit suunnitella koejarjestelyn. Selosta
kokeesi alkuasetelma ja havainnot muille.


https://phet.colorado.edu/en/simulations/energy-skate-park

