Aihe Palikoilla Android-sovellus

Oppiaine matematiikka Vuosiluokka s -9.ik
Kesto vahintadn 3 x 45 minuuttia

Vdlineet Tietokone

Kuvaus Ty&ssa tutustutaan palikoilla ohjelImoimiseen ja

kokeillaoan alypuhelimien sensorien toimintaa
kaytdnnossa. Ohjelmoinnin alustana toimii MIT yliopiston
ylldpitdma Applnventor 2 — selainsovellus.

Tavoitteena on saada ohjelma tai peli, jonka kulkuun
voidaan vaikuttaa dlylaitteen sensoreilla. Kaytettdvissé
ovat mm. kosketusndyttd sekd puhelimiin
sisddnrakennettu kiihtyvyyssensori.

Ty&skentelyn ohjeistus perustuu Innovarobotit sivuston
vapaasti julkaistuun materiaaliin.

Oppilas

% Osaa suunnitella ja toteuttaa pelin, simulaation tai sovelluksen, joka ratkaisee jonkin
kouluun tai oppilaan omaan elamaan liittyvan ongelman.

% Osaa suunnitella ja toteuttaa yhteistydssd muiden kanssa ratkaisun, jossa kaytetdan jotakin
sensoreita hyodyntavaa ratkaisua seka robotiikkaa tai automatisaatiota.

* Osaa kohdentaa tyoskentelydan tavoitteellisella ja kestavalla tavalla digitaalisissa
ymparistoissa.

* Osaa jakaa omia ohjelmoituja tuotoksiaan muiden kaytettavaksi sekd osaa hyédyntaa
muiden tekemia tuotoksia vastuullisesti.

% Osaa suunnitella ja toteuttaa yhteisty6ssa muiden kanssa ratkaisun, jossa kaytetaan jotakin
sensoreita hyodyntavaa ratkaisua seka robotiikkaa tai automatisaatiota.

* ymmartaa erilaisia ryhmarooleja ja yhteistyon tapoja seka tyoskentelee vastavuoroisesti ja

aktiivisesti osallistuen ohjelmointiprojekteissa.



Tybohje

¢ Kirjaudutaan Applnventor 2 (https://ai2.appinventor.mit.edu/)
sovellusalustalle. -> Ohje

¢ Tehddan ensimmadinen testiprojekti ja kokeillaan sen asentamista Android
jarjestelmaan -> Ohje
Tutustutaan ohjelman rakenteeseen erittain yksinkertaisessa tapauksessa.
Sovelluksessa maaritetaan
o Designer-nakymassa ohjelman ulkoasu ja tarpeelliset komponentit
sovelluksen toimintaa varten.
o Block-ndkymassa valittujen komponettien toiminnot.

Esim. Designer puolella valitaan nappula sovellukseen kayttoon, sille

maaritetaan haluttu ulkoasu ja Block puolella maaritetaan koodilla, mita )
. 45min
nappulaa painaessa tapahtuu.

¢ Asennus -> Ohje

¢ Tutustutaan yhdessa muutamiin sensoreihin.
Oheisessa kuvassa on muutamia korostettuna.
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¢ Valitaan tyon aihe tai aiheet «
Innovarobotit sivuston ohjeista. B —
Tehdaan sovellus, joka hyodyntaa sensorien

toimintalogiikkaa. Valitaan joko 1 tai pari A MagneticFieldSensor
vaihtoehtoa koko ryhmalle.

(| NearField

https://sites.google.com/view/
innovarobotit/android vah. 2 x 45min
vah. 2 x 45min
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