
Aihe:  Harjoitellaan tarinallisen animaation 
tekoa. Suunnitellaan tarinalle juoni sekä 
käytettäville hahmoille roolit. 

Oppiaine: Uskonto/Elämänkatso-
mustieto 

Vuosiluokka 5lk 

Kesto: n. 4 h  

Välineet: lyijykynä, värikynät, iPad 
 
 

Oppilas 

• osaa tehdä yksinkertaisen animaation. 
• tuottaa ohjatusti jonkin luovan mediasisällön, kuten animaation tai 

lyhytelokuvan. 
• hyödyntää mediasisältöjen tekemisessä sanallisen, visuaalisen ja auditiivisen 

ilmaisun ja kerronnan keinoja, kuten juonirakennetta, kuvakulmia ja 
äänimaailmaa. 
 

  
KÄSITTELYEHDOTUS 

 

1. oppitunti 
Valmistelu:  

• Varataan luokkaan jokaiselle oppilaalle iPad-laite ja piirustusvälineet 
(paperia, värikyniä). 
 

Toteutus:  
• Oppitunneilla on käsitelty maailmanuskontoja (esim. islam, juutalaisuus, 

kristinusko). 
• Esim. jaksokoetta korvaamaan oppilaat valmistavat valitsemastaan 

uskonnosta animaatiot yksin/parin kanssa/ryhmässä. 
• Oppikirjan (esim. Aarre 4 ja Aarre 5) lisäksi oppilaat etsivät 

valitsemastaan uskonnosta tietoa internetistä ja keräävät löytämänsä 
tiedot esim. käsitekarttaan (uskonnon nimi, kannattajien lukumäärä, 
profeetat, pyhä kirja, juhlat, pyhiinvaelluskohteet, uskonnon vaikutukset 
uskovaisten elämään esim. vaatetuksen tai ruokailun suhteen, 
rakennukset jne.). 
 

2. oppitunti 
Valmistelu:  

• Varataan luokkaan jokaiselle oppilaalle iPad-laite ja piirustusvälineet 
(paperia, värikyniä). 

Toteutus:  

 



• Kuvitetaan omaa animaatiota. Piirretään taustoja esim. 
kirkosta/rukoushuoneesta, pyhiinvaelluskohteesta tai uskovaisen 
kodista. Piirretään hahmoja ja esineitä (esim. pyhä kirja, ruoka-aineita, 
vaatteita). 

• Kuvataan piirretyt taustat, hahmot ja esineet iPadilla. 
 

3. oppitunti 
Valmistelu:  

• Varataan luokkaan jokaiselle oppilaalle iPad-laite ja piirustusvälineet 
(paperia, värikyniä). 

Toteutus:  
• Opettaja opastaa PuppetPals-sovelluksen käytössä tai katsotaan 

ohjevideo esim. https://www.youtube.com/watch?v=XRyefF8Up-
Q&t=27s 
1. Avaa PuppetPalsHD-sovellus. 
2. Paina Press to start-kuvakkeesta. 
3. Paina Add Actor from Photo-kuvakkeesta. 
4. Paina Choose Existing Image, jos hahmot ja esineet on jo kuvattu 
iPadilla tai Take a Photo, jos hahmot ja esineet kuvataan nyt.  
5. Rajaa hahmo/esine sormellasi ja paina Accept, jos olet tyytyväinen 
rajaukseen (Reject, jos haluat rajata uudestaan).  
6. Valitse haluamasi hahmot ja esineet painamalla niitä (muuttuvat 
vihreiksi) ja paina next-kuvaketta. 
7. Paina Add Backdrop from Photo-kuvakkeesta. 
8. Paina Choose Existing Image, jos taustat on jo kuvattu iPadilla tai 
Take a Photo, jos taustat kuvataan nyt. 
9. Sovita taustakuvat kehykseen muuttamalla niiden  kokoa ja 
kääntämällä niitä kahdella sormella. Paina lopuksi Accept-kuvaketta. 
10. Valitse haluamasi taustat painamalla niitä (muuttuvat vihreiksi) ja 
paina next-kuvaketta. 
11. Valitse aloitustausta (taustoja saa vaihdettua näytön yläreunassa 
olevista tupsuista) ja muokkaa hahmot ja esineet sopivan kokoisiksi. 
Muista, että animaatiossa näkyvät vain ne hahmot ja esineet, jotka 
kulloinkin ovat taustakuvan päällä.  
12. Kun olet valmis tekemään animaation, paina yläreunassa olevasta 
punaisesta rec-kuvakkeesta. Liikuta hahmoja ja esineitä ja kerro 
uskonnosta haluamasi asiat. Halutessasi voit painaa pause-
kuvakkeesta pitääksesi tauon tai stop-kuvakkeesta poistaaksesi 
animaation. 
13. Kun animaatiosi on valmis, paina tallenna-kuvakkeesta, nimeä työsi 
ja paina Save-kuvakkeesta. 
14. Tallennettu työ löytyy Puppet Pals-sovelluksen etusivun Saved 
Shows-kohdasta. Paina animaation vieressä olevaa export-kuvaketta, 
jolloin animaatio tallentuu videona iPadin galleriaan, josta se on 
jaettavissa esim. AirDropilla opettajan iPadille. 
 
 

https://www.youtube.com/watch?v=XRyefF8Up-Q&t=27s
https://www.youtube.com/watch?v=XRyefF8Up-Q&t=27s


• Oppilaat valmistavat omat animaationsa valitsemastaan uskonnosta 
hyödyntäen uskonnon oppikirjasta (esim. Aarre 4 ja Aarre 5) ja 
internetistä löytämiensä tietojen pohjalta koottua käsitekarttaa sekä 
kuvituksiaan. 

• Valmiit animaatiot nimetään tekijöidensä mukaan ja lähetetään 
AirDropilla opettajan iPadille. 

 

4. oppitunti 
Valmistelu:  

• Varataan luokkaan opettajan iPad-laite.  
 

Toteutus:  
• Katsotaan ryhmien animaatiot ja harjoitellaan palautteen antamista ja 

vastaanottamista. 

 

 


